Kunsti ainekava Pohikooli I aste

1.OPETAMISE EESMARGID

1) tunneb kunstidppes rddmu méngulisest ja loovast tegutsemisest;

2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostdod, védrtustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu

2.0PPETEGEVUSED JA LABIVAD TEEMAD

I astmes on oluline ménguline, eksperimenteeriv ja uuriv kisitlus, mis toetab laste spontaanset
eneseviljendust ning julgustab mirkama ja vaatlema erinevaid nédhtusi. Loovtodde ainest
ammutatakse nii oma elust, ldhitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused
omandatakse loova tegevuse kdigus.

Kunstiteostest rddkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning viirtushinnangute kujunemist.
Koostdo- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toodele rithmat6id

1. Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tihenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine.

3. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.
4. Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
kujundustodde teostamine.

5. Visuaalse kultuuri nédidete (reklaamide, filmide, arvutimidngude jne) vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

6. Oma to0de esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende todde vaatlemine.

PéGhitihelepanu on jirgmistel Libivatel teemadel: VK, KI, EO, TI, KE, TO, TK

Liabivad teemad

Teemaga ,,Elukestev ope ja karjaiiri planeerimine” seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.



Eelnevaga haakub samuti lébiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” 16imimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist voivad
alguse saada elu jooksul piisivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pohimotte
teadvustamise kui ka lédbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid
materjale, toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jidrgida ohutuse ning otstarbekuse
printsiipe.

Jilgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid toOprotsessis, suurt tihelepanu pooratakse erinevatele
keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja
jiatkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond” kédsitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine.
See hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise
ja visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
kiisimustega.

3.0PPESISU JA ULDPADEVUSED

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid. Reaalsed
ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskonnad. (V, So, Su)

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel. (So, V)
Erinevate kunstitehnikate materjalid, to0votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
tritkkimine, kollaaz, vormimine, pildistamine, voolimine jne). To6vahendite otstarbekas ja ohutu
kisitsemine (O)

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon. (So, Ev, Su)
Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapdevaelus:
tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed. (Ma, V, So, O, Su)

Turvaline ning keskkonnaséastlik tarbimine. Ideede esitamise kavandid ja mudelid. (V, So, Ma,
0)

Kunstide valdkond voimaldab koiki iildpddevusi loomulikult 16imida igapdevasesse dppetddsse
nii teooria kui ka praktika kaudu.

Viirtuspidevus. Kunstid réhutavad kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuripédrandil pShinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Kdigis tegevustes viirtustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Kisitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste vidrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja
selle iile arutlemine dOpetavad teadvustama kunste enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid
ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja
kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne piadevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rithmatood, arutlused ja esitlused,
ja tihistes kunstiprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ja iiksteise toetamise
védrtustamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist tihtsustunnet.



Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest
lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja moju, juhtides
teadlikult ning jiatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja
virtuaalsetes keskkondades.

Enesemiiratluspidevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
Oppida tundma oma huve ja véimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ainestik ning
sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on
integreerida noori niilidisithiskonda ja toetada oma identiteedi viljendamist loomingus.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, Sppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili.
Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiilisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstides saavad Opilased ise jdoukohaseid tilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagaside ja eneseanaliiiis aitavad jérjest
suurendada Oppija rolli oma opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma t6ode
esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussonavara kasutamist. Kunstides referatiivsete ja
uurimistodde koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid
info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja
muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt
ning ,,tolkides” sdonumeid iihest keelest teise.

Matemaatikapidevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus tuleb sdonastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiitisida tulemusi; samuti
analiiiisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada
erinevate nihtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.

Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstides iiksi- ja rithmatdo, uurimuslikud ja
probleemipdhised iilesanded ning dpitava sidumine niitidisaegse igapdevaelu nihtustega.
Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste védrtustamine. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid vdoimalusi,
leidlikult valides sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust

planeerima, votma vastutust tbode 10puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga
seotud elukutsete ning institutsioonidega.

4.0PITULEMUSED

1.KLASSI OPILANE
1. Tunneb r66mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest;
2. Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega;

3. Leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned;



4. Kasutab erinevaid joonistamise ja maalimise tehnikaid;
5. Kiib kunstimuuseumides ja niitustel;

6. Viirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pdhimotteid.

2. KLASSI OPILANE

1. Tunneb r66mu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

2. Tegutseb dpetaja juhendamisel voi iseseisvalt, arvestades kaaslastega, kirjeldab oma ja
kaaslaste toid ning véirtustab erinevaid lahendusi;

3. Leiab kujutatava iseloomulikud jooned, valib sobiva kujutusviisi, paneb tdhele vérvide
koosmoju;

4. Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, akvarelli ja skulptuuri toovotteid ning
tehnikaid;

5. Teab monda ldhiiimbruse kunsti- ja kultuuriobjekti;
6. Kirjeldab ja arutleb kunsti iile, kasutades Opitud ainemdisteid;
7. Teab, mis on visuaalne ja virtuaalne kultuur ning teadvustab meediavoimalusi ja ohtusid;
8. Seostab vormi otstarbega ning vairtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimatteid.
3. KLASSI OPILANE
1. Tunneb r66mu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma motete
ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

2. Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste toid
ning véirtustab erinevaid lahendusi;

3. Leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tihele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

4. Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri to6votteid ning
tehnikaid;

5. Tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja niitustel
ning arutleb kunsti iile kasutades Opitud ainemdisteid;



6. Seostab vormi otstarbega ning vidrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimatteid;

7. Kirjeldab visuaalse kultuuri niiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri- ja
oppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

HINDAMINE

I kooliastmes hinnatakse:

1.0Oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2.0skust kasutada loovtdodes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kisitsedes materjale otstarbekalt
ja toovahendeid ohutult;

3.Loovat, isikupdrast ja sdastlikku tegutsemist individuaal- vO1 rithmat60s;

4.0Oskust viirtustada ja analiilisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate
kunstinéhtuste lile



	Läbivad teemad

